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1. Kiemelt szabalyok

1.1. Alapszabalyzatok

A Game of Gamers - vl EA FC26 verseny (tovabbiakban: verseny, bajnoksag, kupa)
allomasaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton fellul a HUNESZ
(Magyar E-sport Szovetség) altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:

A Magyar E-sport Szovetség Versenyszabalyzata

A Magyar E-sport Szdvetség Fegyelmi szabalyzata
AM r E- rt Szov 2g Ftika Kédex

1.2. Eletkor

A verseny kulonbo6zé szakaszain csak 14 évnél idésebbek vehetnek részt. A 14 és 18 év kdzotti
jatékosoknak kotelezé legkésébb a kupa kezdetéig szuléi beleegyezést e-mailes
(sport.szimulacio@hunesz.hu) Uton eljuttatni a szervezék felé. A kitdltendé dokumentumok a
HUNESZ hivatalos oldalan letdlthetéek.

1.3. Nemzetiségi szabalyok

A versenyre csak magyar, vagy kettds allampolgarok nevezhetnek. Magyar allampolgarnak
szamit, minden olyan személy, aki azt a hatalyos magyar jogszabalyoknak megfeleld
dokumentumokkal igazolni tudja. Kettdés allampolgarsag esetén a részvétel szintén
engedélyezett, amennyiben az a megfelelé dokumentumokkal igazolva van.

1.4. Tartézkodasi hely

A verseny pillanatdban minden jatékosnak az eurdpai kontinens teruletén szukséges
tartézkodnia. A részvétel - nemzetiségtél fluggetenul - ezen teruleteken kivulrél nem
engedélyezett.

1.5. Azonositas
Amennyiben a versenybirok dgy dontenek, a jatékosoknak a szukséges dokumentumokkal
(személyi igazolvany, lakcimkartya stb.) a verseny egésze alatt tudni kell magukat igazolni. Az

igazolds megtagadasa azonnali kizarast von maga utan. - A jatékosoknak a kiirt meccs
id6pont el6tt 1 draval mar elérhetének kell lennitk ellenérzésre.

1.6. Jatékfiokok

A verseny crossplay médon kerul megrendezésre, kizarélag PlayStation 5 és Xbox Series X|S
konzolokkal engedélyezett a részvétel. A verseny egésze alatt, egy jatékos kizardlag egy
jatékfiokkal versenyezhet. Ezen beldl PSN Online ID, vagy Xbox Series X|S Gamertag név
valtoztatasa csak specialis esetben, el6zetes engedélykéréssel lehetséges.

1.7. Regisztracioés folyamatok

A jatékosok kdtelesek a regisztracids folyamatokat a kovetkezdk szerint betartani:

1. Csatlakozas a HUNESZ Intercom Discord szerverre

2. Regisztracioé a versenyplatformon (Battlefly)
3. Nevezés megerdsitése a versenyplatformon kdzvetlen a verseny elétt


https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2019--hatalyos_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210513.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
mailto:sport.szimulacio@hunesz.hu
https://hunesz.hu/documents/18-ev-alatti-nyilatkozat-2019-2020_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/18-ev-alatti-nyilatkozat-2019-2020_1.pdf
https://discord.gg/N4YSHEJ4Tm
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1.7.1. Regisztraciés idészak

Regisztraciods idészak kezdete: 2025. November 3. - 8:00
Regisztraciods iddszak vége: 2025. November 14. - 23:59
Check-In fazis kezdete:

Check-In fazis vége:

1.7.2. Hibas regisztracié esetén

A jelentkezé tudomasul veszi, hogy amennyiben nem valds, vagy hidnyos adatot ad meg a
jelentkezés soran, a versenybirok jogosultak a versenyzd regisztracidjat elbzetes értesités
nélkul torolni.

1.8. Eltiltasok

A versenyen nem vehet részt olyan jatékos, aki a Magyar E-sport Szdvetség, vagy az Electronic
Arts olyan eltiltdsanak hatalya alatt all, mely az FC26 versenyeken valé indulasnak tilalmat
foglalja magaban.

1.8.1. Versenyplatform altali eltiltasok

A versenyen nem vehet részt olyan jatékos, aki a hivatalos versenyplatformon (Battlefy)
eltiltasat tolti a selejtezdk ideje alatt. Tehat amennyiben kordbbi, a versenyhez nem kothetd
szabalyszegésért lett kiadva az eltiltas, az ugyanugy ezen esemeényre is.

1.9. Jatékfiok hasznalata, regisztracié érvényessége

Minden jatékos koteles hozzaadni a Battlefy nevezés sordn a pontos PSN azonositdjat/Xbox
Series X|S Gamertag-ét. Ha egy jatékos hianyzé, vagy rosszul megadott azonositéval jatszik
akkor a jatékos figyelmeztetésben részesUl és koteles pontositani azt. Amennyiben ennek
nem tesz eleget a jatékos és tobb fordulén keresztll is pontatlanul megadott jatékfidkkal
versenyez, Ugy a jatékos kizarasban fog részesulni.

1.10. Kommunikacio

A verseny alatt kUlénbdzé félhivatalos/hivatalos csatornakat kalénboztetlink meg.

e E-mail: Az elsédleges hivatalos kommunikaciés forma a verseny egésze alatt az
emailes forma. Minden kiemelten fontos és végleges informacidt ezen
csatornan keresztul kdzol a szervezbség. Hasznalt cim:
sport.szimulacio@hunesz.hu

e HUNESZ Intercom Discord: A teljes verseny alatt hasznalatos jatékos és
versenybird kdzott direkt segitségnyujtas céljabdl Elérheté:
http:/discord.ga/N4YSHEI4Tm

e Battlefy versenyplatform: A nyilt selejtez6k alatt a jatékosok kdzotti direkt
kommunikaciodra ad lehetéséget


mailto:sport.szimulacio@hunesz.hu
http://discord.gg//N4YSHEJ4Tm
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2. A verseny lebonyolitasa

A jatékosok a selejtez6k sordn Online Friendlies mddban az elé dontén pedig Kick-off
maodban mérkéznek meg egymassal.

2.1.1. Nyilt online selejtezé - November 15.

A nyilt online selejtezé lebonyolitdsa a nevezdk szamatdl fuggden egyenes kieséses (Single
Elimination - 33 jatékostol), vagy vigaszagas (Double Elimination) rendszer kerul alkalmazasra.

2025. november 15. Nyilt Online selejtez6

nevez6k szamatél nevezokidl
1 Online selejtezé6 TOP 8-ig Bo1 - 14:00:00 figg figg

A zart online selejtezére bejutott jatékosoknak sorsolas utan kuldunk egy Google formot ahol
tovabbi informacidkat és egy irasos megerdésitést varunk hogy meg tudnak jelenni a zart
selejtezd idejében - Amennyiben a form kikuldése utan szamitott 72 6raig nem kapunk
megerdsitést a Zart selejtezén vald részvételrdl gy a nyilt selejtezd rangsorolasanal

a kovetkezd jatékost kérjuk fel hogy betoltse a helyét.

21.2. Zart online selejtezé - November 22,

A zart online selejtezd lebonyolitdsa 2db 4 f6s csoportban zajlik ahol mindenki egyszer
mérkdzik meg mindenkivel a csoportban (BO1). A zart selejtezékdn minden mérkdzés
kdzvetitésre kerul. A csoportok a nyilt online selejtezén kialakult erésorrend alapjan kerulnek
sorsolasra. Azart selejtezé mérkdzései nem halaszthatok, nem cserélhetdk, kizardlag a kiirt
idépontban kerulnek megrendezésre.

2025. november 22. Zart Online selejtez6 "A" csoport mérkézései

A 1.kor - 1. parositas Bo1 #1 14:00:00 00:25:00 14:25:00
A 1. kOr - 2. parositas Bo1 #1 14:25:00 00:25:00 14:50:00
A 2.kor - 1. parositas Bo1 #1 14:50:00 00:25:00 15:15:00
A 2. kor - 2. parositas Bo1 #1 15:15:00 00:25:00 15:40:00
A 3.kor - 1. parositas Bo1 #1 15:40:00 00:25:00 16:05:00
A 3. kor - 2. parositas Bo1 #1 16:05:00 00:25:00 16:30:00

2025. november 22. Zart Online Selejtez6 "B" csoport mérkézései

B 1.kOr - 1. parositas Bo1 #1 17:00:00 00:25:00 17:25:00
B 1. kor - 2. parositas Bo1 #1 17:25:00 00:25:00 17:50:00
B 2.kor - 1. parositas Bo1 #1 17:50:00 00:25:00 18:15:00
B 2. kor - 2. parositas Bo1 #1 18:15:00 00:25:00 18:40:00
B 3.kor - 1. parositas Bo1 #1 18:40:00 00:25:00 19:05:00
B 3. kor - 2. parositas Bo1 #1 19:05:00 00:25:00 19:30:00
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2.1.2.1. Draft rendszer szabalyai

Az A és B csoport elsd 2-2 helyezettje egy Drafton fog részt venni ahol a két mentor a
kdvetkezé modon valaszthat kdzuluk:

1. A két mentor érme feldobassal donti el hogy ki valaszt elsének.

2. Az els6ként valaszté mentor valaszthat az A és B csoport elsé helyezettjei kozul.

3. A masodik valaszté menrot Kapja a masik elsé helyezettet és 6 valaszt els6ként az A és
B csoport masodik helyezettje kozul.

4, Az elséként valasztdé mentor kapja a masik mentor altal nem kivalasztott 2. helyezettet.

2.1.2.2.Pontegyenldség esetén (Tiebreaker szabalyok)

Csoportkorben pontegyenléség esetén az alabbiak alapjan dontjuk el a sorrendet:
1. Egymas elleni eredmény

Egymas elleni gdlkulonbség

Egymas elleni rdgott golok

Osszesitett golkulénbség

Osszesitett rugott golok

o ok Wb

Kevesebb kapott gdl

2.1.3. Ra3ajatszas és élo donté - November 29.

A rajatszas és az élé dontd a Pélus center (Budapest, Szentmihalyi Ut 131, 1152)
mozijaban kerul megrendezésre oda-vissza vagos lebonyolitasban (B02), idegenbeli gol
szabdaly nem érvényes. 1-1 gy6zelem esetén egy 3. mérkdzés donti el a parharcot,
amennyiben a harmadik mérkdzésen is dontetlennel végzddik a rendes jatékidé ugy
hosszabbitas és amennyiben szikséges 11-es parbaj donti el a talalkozot.

2025. november 29. RAJATSZAS és DONTO

TOP4 A1 vs B2 Bo2 #1 11:00:00 00:40:00 11:40:00
TOP4 B1vs A2 Bo2 #1 12:10:00 00:40:00 12:50:00
BRONZM. Bronz meccs Bo2 #1 13:20:00 00:40:00 14:00:00
DONTO Donté Bo2 #1 14:30:00 00:40:00 15:10:00

3. Jatékspecifikus beallitasok

A Game of Gamers versenye Online Friendlies jatékmddban megrendezésre kerulé
mérkdzésein az alabbi beallitasokat kell alkalmazni.

3.1. Online Friendlies jatékspecifikus beallitasok

e Half Length: 6 minutes
e Controls: Any (Competitive)
e Game Speed: Normal

e Squad Type: 95 Overall

3.2. Csapat Valasztasra vonatkozo6 korlatozasok:

Barmely valds klub vagy valogatott csapat hasznalata engedélyezett - 95 Overall. A dontén és
a zart selejtezédn ugyanaz a csapat hasznalata mindkét jatékos szamara nem engedélyezett. A
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hazai jatékos valaszthat minden esetben elsének csapatot.

4. Mérk6zés menete
4.1. Verseny menete

A jatékosoknak egymast szUkséges kihivni az FC 26-on belll tehat onnantdl kezdve, hogy egy
jatékos megerdsitette a verseny platformon (Battlefy) a jelentkezését, a kdvetkezd sorrendet
szUkséges kovetni:

1. Battlefy chaten kapcsolatfelvétel az ellenfél jatékosaval

2. A Battlefy meccs adatlap alapjan a bal oldalon szerepld jatékos kihivja az
ellenfelét (A meghivét jatékon belll minden esetben az “Hazainak” (Bal oldalt)
sorsolt jatékos kuldi)

Mérkdzés elinditasa, majd lejatszasa
Screenshot készitése a végeredmeényroél

3
4
5. Gyéztes fél leadja az eredményt
6. Vesztes fél elfogadja

7

Gy6ztes fél varakozik, vagy elkezdi a kovetkezd forduldt

4.2. Mérkézés bizonyitékok készitése/tarolasa

Minden jatékos koteles screenshotot késziteni a meérkézés végi képernyérél, majd azt
feltdlteni a Battlefy oldalra. Ezen felUl, a biztonsag kedvéért kifejezetten ajanlott a mérkdzés
kdzben is screenshotot késziteni, ahol latszédik az ellenfél jatékfiok neve (PSN Online ID, vagy
Xbox Gamertag) és az aktualis eredmény.

Adott mérkédzéssel kapcsolatos bizonyitékot legalabb 14 napig szUkséges megdrizni.

4.3.Mérkozés bizonyitékok manipulalasa

Mérk&zésbizonyitékok megmasitdsa, szerkesztése admin megtévesztése céljabdl szigoru
szabalyszegésnek szamit és azonnali kizarast von maga utan.

Amennyiben egy mérkdzés alatt probléma adddna, a jatékosoknak, a Battlefy platformon
jogaban all admint hivni sajat mérk&zésukhoz, hogy tisztdzédjon a szituaciod, vagy Discordon
jelezni azt ahol az adminok szinten elérhetéek. Leggyakrabban felmeruld problémak
lehetnek:

e Jatékosprofillal kapcsolatos korrekcidk

e Eredmény leaddsaval kapcsolatos problémak
e Csalds gyanuja mérkdzés alatt

e Etikatlan viselkedés

4.4, Pontossag

Az elsé kor mérkdzéseinek pontosan kell kezdédni, az azt kdvetd kéroknek pedig a lehetd
legkorabban.

Az online selejtez8kdn a kiirt mérkdzés elbdtt legalabb 1 6raval online mar elérhetének kell
lenni Mmind a versenybirok mind az ellenfél szdmara. - A versenybirék fenntartjdk a jogot a
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mérkdzések eldtt a stream beallitasok szdrdprdba szerl tesztelésére.

4.5.Nem megjelenés (noshow)

Amennyiben a jatékos nem all készen a kezdésre 10 perccel a meghatarozott idé utan, akkor
nem megjelentként tekinthetlnk a jatékosra. Ebben az esetben az adminisztratorok eldontik,
hogy a késébbiekben ezt a mérkdzést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gyézelmet kell
itélni az ellenfél jatékosanak.

Készen allni egy mérké&zésre azt jelenti, hogy a jatékos elfogadta a jatékon bellli meghivast.

Olyan esetekben, ahol a 10 perces hataridbig el lett fogadva a meghivas de aztan valamilyen
probléma miatt, mégsem all készen a jatékos, az admin helyzettdl fuggben fogja eldonteni,
hogy van-e lehetdség tovabbi varakozasra, vagy alapértelmezett vereséget kell itélni annak a
jatékosnak aki nem jelent meg.

A csoportkdr sordn, amennyiben a jatékos nem jelenik meg, ellenfele részére 3.0 aranyu
gy6zelem kerul feljegyzésre.

4.6. Disconnect esetén

Amennyiben a mérkézés megszakad (internet /szerver probléma végett) akkor a hatramaradt
id6 + 5 percet szUkséges lejatszani a jatékosoknak. Amennyiben ddntetlen szituacid allna fent
(pl.: az egyik jatékos az Uj meccsen egyenlit és ezzel dontetlen az osszesitett allas), a jatékosok
kdtelesek megvarni a mérkdzés végét és onnantodl kezdve jatszani a hosszabbitast.

Amennyiben a megszakadas elétti mérkdzésen a jatékos szerzett mar sarga/piros lapot, ugy
azt az Uj mérkdzésen is szUkséges megszereznie.

A hatralévd idé onnantdl kerul szamitasra, hogy a mérkdzés ugyanazokkal a kondiciokkal
folytatédik, mint a megszakitas elétt.

Amennyiben a hiba egymas kihivasanal jelentkezik és nem érkezik meg a meghivé ugy 3
prébalkozas utan az “idegenben” a sorsolas szerint jobb oldalt szerepld jatékos prébalhatja
meg ellenfele kihivasat. Amennyiben igy sem jon |étre a mérkdzés tovabbi 3 prébalkozas utan
ugy a mérkdzést technikai default winnel a Hazai jatékos nyeri.

4.7.Mérkézés elhagyasa

Szandékos Kilépés esetén a jatékos instant elvesztette a mérkdzést és az egész szériat.

4.8. Diszkvalifikacié

Hogy a mérkdzések kozotti csuszasok idbtartamat a minimalisra csdkkentsuk, a jatékosok
kizarasara vonatkozd jogot az adminok fenntartjdk. Mindazonaltal csak sulyos eseteknél fog
ilyen dontés el6fordulni (pl.. ha egy jatékos szandékosan akadalyozza egy mérkdzés
befejezését/lezarasat). Kirivd esetekben az adott mérkdzésen részt vevé mindkét jatékost
érintheti a kizaras.

4.9.Meccs 6vas

4.9.1. Definicio

Az &évas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy meérkdzéssel, vagy annak
kimenetelével, végeredményével kapcsolatos. llyen lehet szandékos sértegetés jelentése, vagy
egyéb meccs kdzbeni szabalytalansagok jelentése.
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4.9.2. Hatarid6 az évasra

Legkés6bb 15 perccel lejatszdsa utan a Battlefy platformon az adminnak lehet jelenteni az
ovast.

4.9.3. Az 6vas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informacidt, amit
tudni kell az esettel kapcsolatban és konkrét bizonyitékokat amik alatamasztjak a vadat.

Egyszavas, nem kifejtett dvasok elutasitasra kerllhetnek. Példaul egy egyszer( ,csalnak”
nem tekinthetd évasnak.

4.9.4. Kommunikaci6 a versenybiréval
A selejtezék alatt Discordon a kodzds support szobakban és a Battlefy platformon kereshetéek

az adminok.

5. Kozvetitési kotelezettség és beallitasok

A bajnoksag megfelelé média megjelenése érdekében a szervezé minden mérkdzés
esetén ,clean feed” kozvetitést kér be minden zart selejtezédn résztvevd jatékostol. A
kdzvetitések linkjeit a HUNESZ intercom discord erre kijeldlt csatornajaba kell bekuldeni
legkésbdbb 15 perccel az adott mérkdzés kiirt kezdete elétt.

A kdzvetitési kotelezettség az alabbi platformokra és feltételekre vonatkozik:
e Platform: PlayStation 5 és Xbox Series konzol (legalabb 720p 60FPS, vagy best case 1080p 60 FPS)

e Kozvetités mddja: konzolrdl inditott Twitch vagy YouTube livestream

Az alabbi beallitdsok kotelezé6k a megfeleld ,clean feed” biztositasahoz.

Visual beallitasok: Audio:

e HUD: Indicator e Disable All Music For Streaming

Purposes: On
e Player Indicator: Player Name

e Player Perk Volume: O
e Player Indicator Size: Small

e Commentary Volume: O
e Online ID Indicator: Off

e Stadium Ambience Volume: 10
e Connection Monitoring: Off
e Input Overlay: Off
A szervezd fenntartja a jogot, hogy a kdzvetitések mindseégét ellendrizze, illetve a nem

megfelels bedllitasok vagy hianyzo clean feed esetén figyelmeztetést vagy technikai
vereséget alkalmazzon.

5.1 Sajat stream publikalasa.

A jatékosok kdtelesek a stream linkjuket kizarélag a kijeldlt, zart Discord csatornaban —a
versenybirdk és a technikai személyzet részére — megosztani.

A streamlink barmilyen formaban térténd publikus kdzzététele, promacidja, kdzosségi
médiaban valé megosztasa vagy nézék gyUjtésére vald hasznalata szigordan tilos.

A szabaly megszegése figyelmeztetést, sllyosabb esetben technikai vereséget vagy azonnali
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kizarast vonhat maga utan.

6. Platformspecifikus szabalyok

Ezen fejezet kifejezetten olyan szabalyokat tartalmaz, ami a selejtezének helyet add platform
(Battlefy) alapszabalyaihoz kothetd.

6.1. Nicknéyv, klanjelzés, jatékfiok neve

A nicknevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altalanos nick nevekre vonatkozo
Battlefy szabalyozas érvényes. Tovabba a jatékosok altal valasztott nicknevek, jatékfiok nevek
nem tartalmazhatnak, vagy utalhatnak semmilyen wvulgaris, politikai, vagy szexualis
tartalomra. Azon jatékosok kik az etikai kdédexben megfogalmazottakkal szemben, a
liga értékrendjével nem Osszeegyeztethetd fioknevekkel kivannak versenyezni, annak
megvaltoztatasara kdtelezhetdk. A valtoztatas megtagadasa a jatékos kizarasat eredményezi.

6.2.Jatékosnév

A jatékos neve nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék
megjelolés nélkul lehetséges.

6.3. Tobb felhasznaléi fiok

Minden jatékosnak maximum egy Battlefy felhasznaldi fidkja lehet, és csak és kizardlag 1
fiokkal nevezhet. Barmelyik elébb leirt pont figyelmen kivul hagyasa sulyos szabalyszegésnek
mMindsul és azonnali kizarast von maga utan.

6.4.Profilon valé valtoztatas

Minden olyan esetben, ahol olyan profilon valé valtoztatds szikséges, amit a felhasznalé nem
tud magatdl megtenni, akkor azt a Battlefy support rendszerén szikséges jelezni.

7. Kiegészitések
7.1. Szabalyvaltozasok

A szervezé fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdnyvben felvazolt szabalyokat mddositsa,
eltadvolitsa vagy mas mddon maddositsa, tovabbi értesités nélkul. A liga szervezd fenntartja
maganak a jogot, hogy egyénileg elbirdlja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten
tdmogatottak vagy szerepelnek részletesen a szabalykdnyvben, vagy szélséséges esetekben
még a jelen szabdlyzat ellen is birdljadk a fair play és a sportszerlség fenntartasanak
érdekében.

7.2. Kizarasok

Amennyiben a verseny soran a versenybirék tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a
versenybiréi csapat a Fegyelmi szabalyzatban foglaltak alapjan jarhat el a buUntetések
kiosztasa végett.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos azonnali
kizardsara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval &sszeférhetetlen
Mmagatartast tanusit.
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A versenybiréi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmerul
annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes
versennyel Osszeegyeztethetetlen moddon szandékosan befolydsolni probalta (példaul:
mérkézések eredmeényének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalds stb.) az esetet a Fegyelmi
Bizottsaggal egyutt kivizsgalja és akar a jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a
kérben a versenybird bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny
menetének befolyasoldsat a rendelkezésre all6 adatok alapjan meggyézédése alapjan biralja
el.

7.3. Kizarasok lehetséges okai

A jatékos kizarhato a versenybdl ha:

e haaverseny napjan a16. életévét nem toltotte be;

e bizonyithatd, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen modon szandékosan
befolyasolni prébalta;

e a verseny lebonyolitdshoz szUkséges adatait nem adja meg vagy a megadott
adatkezelési hozzajarulasat visszavonja;

e ha jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen mddon sérti;

e ha a fénykép/videds/szdveges anyagok lebonyolitd altali elkészitéséhez, kdzzétételéhez
nem jarul hozza

e Amennyiben nem biztosit cleen feedet.

7.4. A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben
vagy egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdonyv fennmaradoé részének érvényességét. Az
érvénytelen vagy nem kivitelezhetdé rendelkezés helyett megfelelé rendelkezést kell
alkalmazni, amely legkodzelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykonyv értelmét és
céljat figyelembe véve szandékoztak volna.

7.5. Bizalmassag, titoktartas

Barmilyen beszélgetés versenybirdkkal, vagy egyéb levelezés tartalmat szigordan
bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a verseny szervezdinek beleegyezése
nélkul.

7.6. Jatékos profil Gjra Iétrehozasa

A jatékos profil Ujra |étrehozasa tilos, ha ezzel az adott jatékos kikerllné a meglévé blntetéseit
és eltiltasait, vagy barmilyen elényre tenne szert a tobbi jatékossal szemben. A szabalytalanul
Ujra létrehozott jatékosprofilok torlésre kerulnek, és az érintett jatékosok buntetve lesznek.

e Ha eredmények és statisztikak megmasitasa miatt keletkezett az Uj jatékosprofil, akkor
az adminok déntésétdl fuggden torlésre kerulhet, valamint az érintett jatékos
bUntetésre szamithat. A lejatszott mérkézések eredményei megmaradnak.

e Ha buntetés elkerUlése miatt keletkezett az Uj jatékos profil, akkor az torolve lesz és
tovabbi buntetéseket kap a jatékos. A lejatszott mérkdzések eredményei
megmaradnak.

e Ha eltiltas elkerulése miatt keletkezett az Uj jatékos profil, és a lejatszott mérkdzések
eredményei torlésre kerulnek.
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Ezen szabaly megszegésével kapcsolatban nem lehetséges az 6évas. Minden ezzel kapcsolatos
informacidt email-es dton keresztul kell benyujtani, mely utdan megkezddédhet az eljaras az
adott csapat Ugyében.

7.7. Pétjatékos

Ha egy jatékos elhagyja a versenyt, vagy valamilyen okbdl feladni kényszer azt, Ugy a verseny
szervezdi fenntartjak a jogot a kiesé jatékos potlasara. Ezt a kovetkezd sorrendiség alapjan
lehetséges:

e egy korabbi szakasz eredmeényei alapjan egy masik jatékosnak biztositanak lehetdséget

e nem poétoljak a kiesd jatékost egyéb okokbdl (Pl.: verseny idébelisége végett)

7.8. Elérhetéség

Minden jatékosnak 72 6ran belUl a megadott e-mail cimen rendelkezésre kell allnia a Game of
Gamers verseny média partnereinek.

8. Nyeremények EA Sports FC'26 jatékosoknak:

500 000 Ft 6sszertékl Polus Ajandékkartyak
Egyedi Game of Gamers Kristaly Dijak

Boresz E-sport Academy féléves tagsag
2 db féléves mozibérlet

A nyeremények pontos elosztdsa a zart selejtezd kezdetéig kerul véglegesitésre.

9. Nyeremények a Game of Gamers él6 dontbé nézé kozonség részére

e 30db ,1+1 mozijegy” (vasarolt jegy mellé ajandék belépd)
e 10 db ajandék mozijegy (16 részére, dijmentes belépés)

e Media Markt és Konzolvildg gamer ajandékok

10. Valtozaskovetés
10.1. - 5.1 Sajat stream publikalasa. bekezdés hozzaadasa - 11.17
10.2. 3.2 Csapat Valasztasra vonatkozo korlatozasok - Kiegészités ugyanazon csapatok
valasztasara. - 11.17
10.3. Frissitett menetrend a zartselejtezére.
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