Pdlus Center Game of Gamers FIFA 23 verseny
VERSENYKIIRAS

1. P6lus Center Game of Gamers Gran Turismo verseny

1.1 A Verseny kiiréja és Szervezbje: Polus Center (a tovabbiakban:
.ozervezsd”)

1.2 Elérhet6ségei: polus@cpipg.com

Telefonszam: +36 1 910 5914

Cim: 1152 Budapest, Szentmihalyi ut 131.

1.3 A Verseny neve: Polus Center Game of Gamers FIFA 23 verseny. A
Verseny roviditett elnevezése: GoG FIFA 23 (a tovabbiakban:
,verseny”).

1.4 A Verseny kategoriaja: helyszini tournament.

1.5 A Verseny alapjaul szolgalé videojaték: FIFA 23 (jatékkiadd: EA
Sports)

1.6 A Verseny kategoriaja a Versenyz6k szama szerint: egyéni

1.7 A Verseny kategoriaja:

a) Playstation 5 kategoria (offline).

1.8 A verseny maodjai: 2 db offline verseny

1.9 A Verseny id6pontja: 2022. november 12. — 13.

1.10 A Verseny helyszine: 1152 Budapest, Szentmihalyi ut 131.

1.11 A Versenyen a jelen Versenykiirasban foglaltak szerint nevezett
Versenyz6k vesznek részt (a tovabbiakban: ,Versenyzd”).

2. ALTALANOS SZABALYOK

2.1 A Versenyz6k Kick-off jatékmodban mérkéznek meg egymassal.

2.2 A mérk6zés beallitasai két darab 5-5 perces idétartamu félidébél all
(rendes jatékid6). A félidék kozott szunet van. A szinet maximalis
hosszat a FIFA 23 hatarozza meg.

2.3 A verseny mérkdzeéseinek lebonyolitasa, beleértve azok teljeskori
elbkeészitését, és a mérkdzéseket kovetden felmeruld utdlagos feladatok
elvégzeését is, a fé6-admin (a tovabbiakban ,F&-Admin”) feladata.

2.4 A F6-Admin altalanos jogkorrel jar el a jelen pontban foglalt
feladatokkal kapcsolatosan. A F6-Admin a jelen Versenykiirasban foglalt
kommunikaciés platformokon kommunikal és kapcsolatot tart a
Versenyz6kkel a mérk6zések soran és azon kivul is.

2.5 A F6-Admin koteles - a fenti, altalanosan megfogalmazott
feladatokon tul - elvégezni minden olyan feladatot, melyet a jelen
Versenykiiras kifejezetten a F6-Admin feladatkorébe utal.

2.6 A F6-Admin munkajat mas adminok segithetik. Az adminok munkajat
a FO6- Admin iranyitja, ket utasithatja.

2.7 Amennyiben a Versenyz6 legkésébb a mérk6zés megbeszélt kezdési
id6pontjat kdvet6 8 (nyolc) perc elteltével barmely okbdl nem all készen



a mérkdzés megkezdésére és a merkbzest nem kezdi meg, ugy a
meérk6zést automatikusan a masik Versenyz6 szamara kell jovairni, azaz
a masik Versenyz6 tekinthetd az adott mérk6zés gybztesének (3-0-as
golarannyal).

2.8 A Versenyz6 a Jatékot a mérkdzés kozben megallithatja vagy
jelezheti a Jaték megallitasa iranti igényét, amennyiben erre
egészsegugyi ok, vagy hardware probléma vagy mas nyomaos ok
szolgal. A Versenyz6 koteles a Jaték megallitasat megindokolni

még a megallitast megel6z6en vagy azt kovetéen. Amennyiben a
megallitas oka nem orvosolhaté a megallitastol szamitott 5 percen belul,
a gy6zelmet a masik Versenyzének kell jovairni.

2.9 A Versenyz6 koteles az e-mail fidkjat (beleértve a levélszemét fiokot)
rendszeresen ellendrizni, és biztositani annak allando, Uzemszer(
mUkodését, és rendszeresen ellendrizni a versenyszervez6ktél kapott e-
mail Uzeneteit.

2.10 A Verseny soran a jelen Versenykiiras hatarozza meg, hogy egy-
egy Versenyz6 melyik masik Versenyz6vel jatssza az adott mérkdzését
és milyen szabalyok alapjan jut tovabb a kovetkez6 parharcra.

2.11 Rendezvény

a) a MAGENT-BTL KFT. altal biztositott hardverhez adathordozét, vagy
barmilyen egyéb eszkozt csatlakoztatni tilos. A Versenyzd sajat
eszkozok (kuldnosen kontroller, fejhallgatd) hasznalatara kizardlag a F6-
Admin el6zetes jovahagyasat kdvetben jogosult.

b) a mérkdzés kijelolt idépontban torténé megkezdése elétt a F6-Admin
ellenérzi az érintett hardvereket, a jaték beallitasait, valamint a
Versenyz0 altal esetlegesen hasznalt sajat eszkozoket.

c) amennyiben az offline rendezvény soran a Versenyzd neki felréhato
okbdl lecsatlakozik a jatékrol (mérkézeésrdl), ugy a mérkdzest
automatikusan jova kell irni a masik Versenyz6nek, azaz a masik
Versenyz6 lesz a mérkdzés gydztese. Amennyiben a lecsatlakozas a
Versenyzdnek fel nem rohatd okbdl tortént és a Versenyzd nem tud 60
(hatvan) masodpercen belul ujra csatlakozni, ugy a F6-Admin dont arrdl,
hogy a mérkdzeés visszaallithatd-e az eredeti pontra vagy annak kozeli
allapotara. Amennyiben a mérk6zés az eredeti pontra vagy annak kozeli
allapotara nem allithaté vissza, ugy a F6- Admin az eset korulményeinek
mérlegelésével donthet ugy, hogy elrendeli-e

a meérkbzeés ujrakezdését. Vita esetén a F6-Admin az eset
korulményeinek figyelembevételével maga donti el, hogy a lecsatlakozas
a Versenyzének felrohat6é okbdl kdvetkezett-e be.

d) a Versenyz6k sajat ételt és italt nem vihetnek a konzolokhoz.



3. AVERSENY JATEKSZABALYAI

3.1 A Verseny a jelen Versenykiirasban foglaltak szerint kerul
megrendezésre és lebonyolitasra.

A versenyen 12 éven fellli jatékosok vehetnek részt. A 16 év alatt szul6i
hozzajarulas szukséges a versenyen valo részvételhez.

4. PLATFORM
4.1 Platform
a) A Verseny a kovetkez6 platformon kerul lebonyolitasra: Challonge.

5. NEVEZES ES RESZVETELI FELTETELEK

5.1 A nevezés modja: helyszini nevezés

5.2 A nevezésnek legkésb6bb a nevezési idészak végeig meg kell
érkeznie a Szervez6hoz.

5.3 A nevezési idészak: November 12-én és 13-an 10:00-11:00 kozott
5.4 A nevezeés ingyenes, nevezesi dij nincs.

5.5 A nevezéshez szukséges adatok: Nevezeési (név, telefonszam, e-
mail-cim) Grlapban irtak

5.6 A Versenyz6 a Versenyre vulgarisnak, sertonek mindsuld, vagy
egyebkeént a F6-Admin altal egyéb indokolt okbdl elfogadhatatlannak
mindsitett karakternévvel (nickname) nem nevezhet. A Versenyzbnek a
Verseny alapjaul szolgalo jatékban hasznalt karakterneve (nickname) a
Verseny soran nem valtoztathaté meg.

5.7 Tovabbi nevezési feltételek:

a) A Versenyz0 a helyszinen bemutatja érvényes személyazonosito
igazolvanyat.

5.8 A Versenyen a Versenyz csak abban az esetben vehet részt,
amennyiben az 0sszes jelen 5. pontban foglalt nevezési és részvételi
feltételeknek megfelel.

5.9 A versenyre helyszini regisztracio lehetséges, amennyiben az
agrajznak megfelel6éen rendelkezésre allnak szabad helyek, és a
nevezesi feltételeknek megfelel.

5.10 Az Offline verseny lebonyolitasi szabalyai:

a) a Challonge az Offline donté elsé mérkbzése elbtt a Versenyzbket
véletlenszer( gépi sorsolassal rendezi csoportoba (barki 6sszekerulhet
barkivel);

b) A nevezdk csoportba sorsolasa utan elindulnak a selejtezok. A
csoportmérkézések parositasonként egy meérkézesig tartanak és az a
jatékos nyer, aki tobb golt rag. Amennyiben az allas dontetlen, ugy
pontosztozkodas torténik. A gybztes 3 pontot, dontetlen esetén 1 pontot,
vereseég esetén 0 pontot kap a jatékos. A csoportbdl az a két jatékos jut
tovabb, aki a legtobb pontot szerezte. A csoport végs6 sorrendjét az



alabbi sorrendben sulyozzuk:

1) Megszerzett pontok,

2) Egymas elleni eredmeény

3) Gol kuldonbség

4)Rugott gbélok szama. Amennyiben ezek alapjan se lehet elddnteni a
sorrendet, akkor egy helyoszté mérkb6zésen dontjuk el a tovabbjutd
sorsat.

c) A rajatszas egyenes kieséses egy mérkbzéses rendszerben (agrajzos
strukturaban) kerllnek lebonyolitasra, azaz a parharcbdl az Versenyzé
jut tovabb, aki a mérkdzés alatt tobb golt szerez. Azonos gélszam
esetén hosszabbitas majd, ha ott sem sikerul eldonteni tizenegyes
parbaj dont a tovabbjutas sorsardl.

6. NYEREMENY

6.1. A versenyz6, a kulonboz6 helyezésekert eltér6 Nyereményben
részesulnek.

1. helyezett

¢ Nitro Concepts S300 Atomic Green gamer szék és kupa a Polus
Center jovoltabol

¢ GAMER Mystery Geekbox meglepetés csomag XL-es méretben a
GeekCorner jovoltabdl

e paros mozijegy ajandékutalvany a Polus Mozi jovoltabdl

2. helyezett

e SAMSUNG Full HD monitor és kupa a Polus Center jévoltabdl

e GAMER Mystery Geekbox meglepetés csomag M-es méretben a
GeekCorner jovoltabdl

e paros mozijegy ajandékutalvany a Polus Mozi jévoltabdl

3. helyezett

e COOLER MASTER MS110 COMBO billentylizet és egér és kupa a
Polus Center jovoltabol

o GAMER Mystery Geekbox meglepetés csomag S-es méretben a
GeekCorner jovoltabol

e paros mozijegy ajandékutalvany a Polus Mozi jovoltabdl

6.2. A Szervezl kizarja a Versenybdl azt a Versenyzdt, akinek a
Nyereményt azért nem lehet atadni, mert a nevezés soran feltintetett
adatai nem valosak, hianyosak vagy tévesek, vagy a Versenyzs egyéb
okbdl nem felel meg a jelen Versenykiirasban irt személyi

vagy barmely mas feltételeknek.

6.3. A Versenyz6 téves adatszolgaltatasabodl eredbéen az Szervez6ét
semmilyen felelésség nem terheli.

6.4. A nyertes Versenyzd Nyereményének atvétele eldtt
személyazonossagat szemeélyazonosito igazolvanyaval koteles igazolni.



A Nyeremény nem ruhazhato at.

6.5. Amennyiben a Nyereményt a hatalyos torvények értelmében adé
terheli, annak megfizetése a Szervez6t terheli. A Szervezét a
Nyeremények fentiek szerinti atadasan és addvonzatuk kiegyenlitésén
Kivul tovabbi kotelezettség nem terheli.

7. JATEKBEALLITASOK

7.1. A Verseny soran a kovetkezd jatékbeallitasok kotelezben

alkalmazandok.

7.2. A FIFA 23 Kick-off jatékmdd kovetkez6 jatékszabalyai:

- Jatékmad: Kick Off

- Stadion: Kihivo fél stadionja

- Jatékidé: 5 perces félido

- Jatékos attributumok: Nincs megszabva -

- Nehézség: Vilagklasszis (Difficulty level: World Class)

- Jatékmenet: Alapbeallitas normal (Normal)

- Sérulés: Bekapcsolva (Injuries: OFF)

- Les: Bekapcsolva (Offsides: ON)

- Kezezés: Kikapcsolva (Handballs: OFF)

- Id6pont: 20:00 (Time of Day: 08:00 PM)

- Evszak: Tavasz (Season: Spring)

- |d6jaras: Tiszta (Weather: Clear)

- 1d6 / Eredmény kijelzés: Bekapcsolva (Time/Score display: ON)

- Kamera (offline): TV Kozvetités (Camera: Tele Broadcast)

- Radar: 2D.

- FIFA Trainer: Kikapcsolva (OFF)

- Auto Switching és egyéb segitségek gyari beallitasok alapjan.
- Kulonleges csapatokkal nem lehet részt venni (SoccerAlD,

Klasszikus11, Kivéve AFC Richmond)

8. FEGYELMI SZANKCIOK, SZABALYSZEGES

8.1. A F6-Admin jogosult kizarni a Versenyz6t abban az esetben,
amennyiben a Versenyz6 megszegi a jelen Versenyszabalyzatban
foglalt szabalyokat (klonds tekintettel az in-game szabalyozasra) vagy
a FIFA sportagban kovetendé altalanos elvarasokat, standardokat,
kotelez6 jatékbeallitasokat figyelmen kivul hagyja vagy a fair play,
tisztelettudo viselkedés és az egyuttmikodeés alapvetd szabalyait
megszegi (a tovabbiakban egyutt ,Szabalyszegés”).

8.2. A F6-Admin a Versenyzdvel kapcsolatos kizaras esetén a
Versenyz6t kozvetlenul tajékoztatja.

9. SZERZOI JOGOK
9.1. Offline rendezvényen a Szervez6 jogosult a Versenyrdl barmilyen



audiovizualis felvétel készitésére vagy ilyen felvétel készitésének
engedélyezésére és felhasznalasara, ideértve kulondsen a
nyilvanossaghoz val6 kozvetités jogat (példaul a Verseny streamelése
vagy egyéb platformon vagy technikakkal torténé

kozvetitése). Az audiovizualis felvételek jogtulajdonosa a Szervezé.
9.2. A Versenyzd — a jogszabalyban foglalt kivételekkel — kiléndsen
nem jogosult az offline rendezvényrél Versenyrdl készult felvétel
tobbszorozésére, terjesztésére, nyilvanos elbéadasara, sugarzassal vagy
masként barmilyen moédon a nyilvanossaghoz valé kozvetitésére,
atdolgozasara és kiallitasara. Barmilyen ilyen tevékenység szigoruan
tilos.

9.3. A Versennyel kapcsolatos barmilyen szerzéi jogi jogsértést
megvaldsitd

felhasznalas esetén a Szervezd a Versenyzbvel szemben kdzvetlendl
felléphet és az altala szukségesnek tartott |épéseket megteheti.

10. A VERSENY SZELLEMI ALKOTASAI ES A VERSENYZO PROFIL
ANYAGAI

10.1. A Versenyzb a Versenyre torténd nevezéssel kifejezetten elismeri,
tudomasul veszi és hozzajarulasat adja ahhoz, hogy a Szervezé a
Versenyz0 szerzGi vagy egyeb jogi védelem ala esé szellemi
alkotasat/alkotasait — kulondsen ideértve a Verseny soran a Versenyzd
altal hasznalt karakternevet (nickname-et), avatar-t, gamer tag-et vagy
skin-t, eléadomiveészi tevékenységnek minésulé tevékenységeét, a
Versenyz6 altal Iétrehozott adatbazist -, tovabba védjegyét (a
tovabbiakban mindezek egyuttesen: ,Versenyzd Szellemi Alkotasok™) a
Verseny lebonyolitasahoz, a kapcsolodo promaécios és marketing
tevékenységekhez, valamint a Verseny kozvetitéséhez szukséges
mértékben, iddbeli és térbeli korlat nélkul, ingyenesen felhasznalhassa.
10.2. A Versenyzd a Versenyre tortén6 nevezéssel szavatolja, hogy a
Versenyzd Szellemi Alkotasok felhasznalasa harmadik személyek
semmilyen szerzi vagy egyeb jogat nem sérti, a Versenyz6 az ebbdl
eredd barmilyen jellegl koltségert, karért, igényért felelésséggel tartozik.
llyen esetben a Versenyzd sajat koltségén megvédi a Szervezd ellen, a
Versenyzd Szellemi Alkotasokhoz fiz6d6 jogok megsértése miatt
el6terjesztett igényekkel szemben és koteles az ilyen igényekkel
kapcsolatban a Szervez6ét kartalanitani, ideértve, de nem kizardlagosan
a Szervez0 oldalan felmeruld jogi, adminisztrativ, kiadasokat, kartérités,
vagy peren kivuli megegyezés 0sszegét.

10.3. A Versenyzb engedélyezi, hogy a Szervez6 a képmasat, nevet,
hangfelvételét, valamint hattértorténetét (a tovabbiakban mindezek
egyuttesen: ,Versenyzd Profil Anyagok”) felhasznalhassa. Az ilyen
felhasznalas kuldndsen kiterjed arra, hogy a Szervez6 a Versenyz6rél a



Verseny és a Nyeremény atadasa soran kép- és hangfelvételt készitsen
és azt barmilyen médiafellleten — kllonosen, de nem kizardlagosan
kozOssegi média csatornain — kdozzeé tegye, valamint a Versenyzét vagy
a Versenyz6 Profil Anyagokat a Jatékkal 6sszefluggésben barmilyen
modon és médiafellleten megemlitse.

10.4. A Versenyz6 tudomasul veszi, hogy a jelen pontban irtak szerint a
Versenyzd Szellemi Alkotasok és/vagy Versenyz6 Profil Anyagok
felhnasznalasara a Szervez6 jogosult, azonban nem koteles.

11. VAGYONI érteki JOGOK, MARKETING

11.1. A Versenyhez kapcsolodd valamennyi vagyoni értéki jog —
kilonosen ideértve a marketing- és médiajogokat — jogtulajdonosa a
Szervez6.

11.2. A Szervezd elbzetes és kifejezett irasbeli hozzajarulasa nélkul a
Versenyz6 semmilyen moédon nem jogosult arra, hogy a Versenyen valo
részvetelét kereskedelmi, Uzleti céllal barmilyen modon felhasznalja,
ideértve — kulonos tekintettel a 13. pontban foglaltakra is — a Szervez6t
megillet szellemi tulajdonjogok hasznalatat, felhasznalasat is.

11.3. A Versenyzd vallalja, hogy a Szervezd ésszerl és indokolt
kérésének megfeleléen részt vesz meghatarozott, a Versenyhez
kapcsolodd promocios eseményeken, interjukon.

11.4. A Versenyzd a Tournament barmely offline rendezvényén valo
részveétellel kijelenti és tudomasul veszi, hogy

a) a Versenyt nem streameli vagy kozvetiti barmilyen mas moédon sem
nyilvanosan sem maganhasznalatra semmilyen platformon akar élében
akar felvételrél részleteiben, vagy egészében;

b) Szervezb el6zetes hozzajarulasa nélkul nem folytat vagy

segit el6 semmilyen marketing- vagy hasonlo tevékenységet a
Versennyel 0sszefuggésben, ideértve a Versenyen torténd ilyen
tevékenységeket is.

12. KIZARAS

12.1. Amennyiben a Versenyz6 a Versenyen egy mérkdzésen
jogosulatlanul szerepel, akkor az adott mérk6zést automatikusan jova
kell irni az ellenfél részére — azaz az ellenfél Versenyz6t az adott
meérkdzés gybztesének kell nyilvanitani — és a jogosulatlanul szerepld
Versenyz6 a Versenybdl azonnali hatallyal kizarasra kerul.

12.2. A Szervezb a 15.1 pontban meghatarozottakon tul jogosult arra,
hogy a FIFA 23 jatékkiaddjanak (EA Sports) ilyen iranyu felhivasa
esetén kizarjon a Versenybdl minden olyan Versenyzét, akinek
magatartasa a FIFA23 jatékkiaddjanak (EA Sports) megitélése szerint
barmely okbdl szabalyellenes vagy amely alkalmas arra, hogy a FIFA23
megitélését hatranyosan befolyasolja. A Versenyzd a jelen pontban



irtakat kifejezetten tudomasul veszi és a Versenyen valo részvétellel
kifejezetten lemond arrdl, hogy a Szervezével szemben ezzel
osszeflggésben barmilyen igényt, kdvetelést vagy kartéritést
érvényesitsen.

12.3. A Versenyz6 tudomasul veszi és elfogadja, hogy amennyiben a
Versenybdl kizarasra kerul, a Szervezd a nyilvanossag szamara a
Versenyz6 Versenybdl tortént kizarasanak tényét a szukséges
mértékben és moédon kommunikalhatja a nyilvanossag felé és ezzel
O0sszefuggésben a Versenyz6 a Szervezével szemben semmilyen igényt
nem érvényesithet.

13. A SZERVEZO FELELOSSEGENEK KIZARASA ES
KORLATOZASA

13.1. A Verseny alapjaul szolgalé jaték technikai infrastrukturajanak
tartalma, teljesitménye, Uzenet- és adatatviteli-, valamint valaszadasi
sebessége a kiszolgalo technoldgia fuggveénye, és ez altal ezeket
kedvezdbtlenll befolyasolhatja olyan, a Szervezdon kivulallé tényez6, mint
példaul (de nem kizardlagosan) kapcsolati hiba, a szerver szamitogépek
teljesitménye, a halozati leterheltség, a haldzati torlédas, a lefedettség,
valamint a biztonsagos halozati kapcsolat fenntartasa. A Szervezb az e
pontban irtakbdl fakadé mindennem felel6ssegét kizarja.

13.2. A Versenyzd a Versenyen kizarolag sajat felelésségére vesz részt.
13.3. A nevezés soran megadott adatok hianyossagaért/hibajaért
(példaul néveliras, cimeliras, téves vagy nem valos adat feltintetése) és
az ebbdl ered6 esetleges egyeb kovetkezményekért a Szervezé
felel6sséget nem vallal.

14. EGYEB rendelkezések

14.1. A Szervez0 jogosult a Verseny soran offline lebonyolitott minden
mérkdzést rogziteni, arrdl felvételt késziteni, és annak felhasznalasarol
onalléan donteni, a versenyz6 el6zetes hozzajarulasa vagy engedélye
nélkul. A versenyz6 a nevezeés elkuldésével nyilatkozik arrdl,
amennyiben bejut az offline dontébe részt vesz az esemeényen és
egyben vallalja az is hogyha eljut a nagy donté offline eseményéig ott is
megjelenik.

14.2. Az offline rendezvény helyszinére torténd utazast a Versenyz6
sajat maga a sajat koltsegére koteles megszervezni.

14.3. A Versenyz§ beleegyezik, hogy a Szervezd hirlevél formajaban
tajékoztathassa.

14.4. Ovas esetén 6vasi dij nincs. Az dvast a Fé-Adminnak indokolassal
benyujtani a Szervezd Versenyszabalyzataban foglalt szabalyok
betartasaval. Az 6vassal kapcsolatban a F6-Admin dont.

14.5. Indokolt esetben, a Verseny zavartalan lebonyolitasanak céljabdl a
Szervezd jogosult arra, hogy a jelen Versenykiirast a fentiekben



meghatarozott id6pontokat kovetéen is mddositsa tovabba, hogy a jelen
Versenykiirasban nem szabalyozott kérdésekben is kotelezé

ereju dontést hozzon. A Szervezo kifejezetten fenntartja maganak a
jogot a jelen Versenykiiras barmilyen médon torténé modositasara,
ideértve a Versenykiiras visszavonasat és/vagy a Verseny torlését is. Az
erre vonatkozé tajékoztatast a Szervez6 a Verseny egyéb
kozleményeivel azonos nyilvanossagot biztositva kozzéteszi. A jelen
pontban foglaltakat a Versenyz6 a Versenyre torténd nevezéssel
kifejezetten tudomasul veszi és elfogadja.



